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RIDDLES

1
I have two hands

I have no legs
But

I walk and walk

I am the cool 

Letter in alphabet

2

I am tall,

When I am Young

I am short,

When I am old.

3
I have black colour,

But not crow.

I have head and tail,

But not animal.

3

I come once in minute,

Twice in moment,

But never in thousand

Who am I...?

5
I give you flowers,

Fruits and wood.

I give you O  also.2

I take nothing from you.

Tell me who am I...?

5
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 સા�ંત સમય એ 
ાનનો 
ગુ છે. �ાથિમક શાળાના બાળક સમ� િવ�ની સાથે જોડાઇ 

શક , શીખી શક  તે માટ  $�ે% શીખ&ુ ંજ'ર) બની ગ
ુ ંછે. �ાથિમક શાળાઓમા ંધોરણ-1 થી 

$�ે% િવષય શીખવવાની શ'આત થાય છે. �ાથિમક શાળાના િશ1કો $�ે% િવષયિશ1ણ 

સાર) ર)તે કર) શક  તે માટ  પાઠ456ુતક િસવાય English Navigator Book આપવામા ંઆવેલ છે.  

 English Navigator 56ુતકનો ઉપયોગ ક વી ર)તે કરવો, તે9ુ ંઅ;યાપનકાય< ક વી ર)તે 

કર&ુ ંતે માટ  માગ<દિશ>ત કરતી આ 56ુતીકા છે. %?લા િશ1ણ અને તાલીમ ભવન, Aરુ BCનગર 

Dારા વષ<ઃ 2022-202૩મા ં ધોરણ 5મા ં ભાષા શીખવતા િશ1કને તાલીમ આપવા માટ 9 ુ ં

આયોજન કરવામા ંઆવેJુ ં છે. K માટ  ડાયેટમા ંમા6ટર L ઇનસ<ની તાલીમ યોજવામા ંઆવી. 

આ તાલીમમા ંઆ મોડMલુ9ુ ંિનમા<ણ કરવામા ંઆN
ુ ંછે.  

 આ મોડMલુ િનમા<ણ કાય<મા ંડાયેટના NયાOયાતા ડૉ. કોમલબેન પડં4ા અને %?લાના 

$�ે% િવષય સાથે િશ1ણકાય< કરતા ભાષાિશ1કોએ આ મોડMલુ િનમા<ણ ક
ુ< છે. K ધોરણ 

5ના ંિવષયિશ1કોને માગ<દિશ>ત બની રહ શે તેવી RSા છે.  

 �ાથિમક શાળાના ધોરણ 5ના ંબાળકોમા ં$�ે% અ;યયન સાર) ર)તે િવકસે તે માટ  

ડાયેટ Dારા એક નT �યાસ કરવામા ંઆNયો છે. Kને સૌ �ાથિમક િશ1કો વધાવીને પોતાના 

અ;યયન-અ;યાપન કાય< દરિમયાન ઉપયોગ કર  તેવી નT િવનતંી છે.  

 આ સમ� English Training Module9ુ ં િનમા<ણકાય< ડૉ. કોમલબેન પડં4ાએ સરસ ર)તે 

ક
ુ< છે તે માટ  તેમને અVભનદંન.  

WભુX ્ભવZુ ંI 
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[મ નામ શાળા તાJકુો 

- સ\ંદપ]ુમાર પાઠક  નવાગામ થાન �ા. શાળા થાન 

. િનલેષ]ુમાર ગ^જર રાણીપાટ �ા. શાળા Xળૂ) 

/ નીિતનભાઈ પચંાલ પે. સેBટર  �ા. શાળા ન.ં1 સાયલા 

0 5નૂમબેન રાવલ વઢવાણ  �cા.શાળા ન.ં5  વઢવાણ 

1 ચેતન]ુમાર  સાd ુ ચાચકા �ા. શાળા eડુા 

2 ઊવgબેન દ)V1ત વહાણવટ) �ા. શાળા વઢવાણ 

3 િ�યકં]ુમાર કોhટ) બી.આર.સી. કો- ઓડiનેટર થાન થાન 

4 jની હ તલબેન એચ. હડાળા �ા. શાળા સાયલા 

5 ગીતાજંVલબેન દવે  ભાkુકા �ા.શાળા સાયલા 
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1. આટલુ સમἓએ... 

અંṂેἓના મહḉવથી આપણે સૌ પἵરિચત છીએ. અને તેથી જ ધોરણ એકથીઅંṂેἓ પἵરચયની શἙઆત કરી 

રύા છીએ. 

તે અંગેની પાયાની કેટલીક િવગતોની માિહતી િશ᷵ક તરીકે આપણી પાસે હોવી જ જોઇએ. 

• અંṂેἓની શἙઆતઃ ધોરણ-1 થી 
• ધો 1 -2 માટે કોઈ પાḅયપુḚતક નથી. પણ TEACHER EDITION છે.ṏીἒ ધોરણ માટે િવὸાથὁઓ 

માટે અજમાયશી પુḚતક તૈયાર કરેલ છે. ધોરણ 5 ના િશ᷵ક માટે“ટીચસ᷷ નેવીગેટર - 3”ના નામથી એક 
િશ᷵ક િનદἿશની આપેલ છે. આ “Navigator” શḐદ માટેનો ગુજરાતી શḐદ શોધી કાઢજો. અથવા તો 
Ḛમાટ᷷ ફોનની એક એḎલીકેશનનંુ નામ પણ નેવીગેટર છે – તેનંુ શું કાય᷷ છે તે ἒણજો. આપણા ટીચસ᷷ 
નેવીગેટરનંુ પણ કાય᷷ એવું જ છે. 

તે િશ᷵કને માગ᷷નો પἵરચય કરાવશ-ે 

� એમાં ᷺યા ᷺યા Ḛથાન આવશે? 

� કઇ Ṕવૃિήઓ કરાવવાની છે ? 

� તે કરાવતી વખતે કઇ બાબતોનંુ Ḍયાન રાખવાનંુ છે ? 

� Ṕવૃિήઓ અંતે તેનંુ મુḕયાંકન કેવી રીતે થાય ? 

જેવા મુίાઓ પણ સમાવેશ કરેલ છે. 

ધોરણ ચોથામાં િવὸાથὁઓ માટે અલગ પાḅયપુḚતક કમ વક᷷બુકનો ઉપયોગ કરવાનો છે. 

અહἸ, ટીચસ᷷ નેવીગેટર-૩ના િવભાગોમાં 

Section A : The Network 

Section B : Lingua Meter 

Section C : Teachiepedia 

પૈકી Ṕથમ િવભાગમાં યુિનટ મુજબ Ṕવૃિήઓ આપેલ છે. હવે ḁયારે આપણા કેટલાક િશ᷵ક િમṏો કે 

જેમનો અંṂેἓનો મહાવરો છૂટી ગયો છે. તેમની મદદ માટે દરેક યુિનટની શἙઆતમાં જ Revisiting English 

નામનો િવભાગ છે. તેમાં આપેલી Ṕવૃિήઓ િશ᷵કે કરવાની છે. હા ! જἙર પડે તો પોતાના સાથી િમṏની મદદ પણ 

લેશ.ે તેનાથી જે-તે યુિનટમાં તેમને જે ભાષા કાય᷷નો ઉપયોગ કરવાનો છે તેનો મહાવરો થઇ જશ.ે 
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દરેક Ṕવૃિήને ṏણ તબ᷺કા આḎયા છે. 

1. Activity Take Off – જેમાં વગ᷷માં તે Ṕવૃિή કેવી રીતે કરવાની છે અને શા માટે કરવાની છે તેની મુίાસર 
છણાવટ કરેલ છે. 

Activity Enrichment – પુḚતકની Ṕવૃિήને વધુ રસṔદ બનાવવા પોતાની Ḛથાિનક પἵરિḚથિત 
અનુસાર બીજંુ શું કરી શકાય તે માટે ἵદશાિનદὂશ. 

Activity Extension – પુḚતકમાં આપેલ Ṕવૃિήના અંતે તેના આધાἵરત વાંચન અને લેખનનો 
પાયો રચવા માટેની સૂચનાઓ. 

આમ, દરેક Ṕવૃિή આ તબ᷺કાવાર કરાવતા જવાની છે. 

અહἸ બાળકોનંુ લેખન શἙ થવાનંુ છે. આપણે એ Ḍયાન રાખીશું કે માṏ એ.બી.સી.ડી.નંુ લેખન 

કરાવી દેવું એ અંṂેἓનંુ િશ᷵ણ નથી. 

દરેક યુિનટના અંતે સચ᷷ લાઇટ નામનો િવભાગ છે જેમાં વગખં᷷ડની શૈ᷵િણક ṔἵṀયાનંુ ઔપચાἵરક 
અને અનૌપચાἵરક મૂḕયાંકન કરવાની િવગતો મૂકી છે. જેના આધારે તે પોતે હવે પછીના યુિનટમાં વધુ સઘન 

અḑયાસ કરાવી શકશે. 

નેવીગેટરના બીἒ િવભાગમાં અંṂેἓ િશ᷵ણના હેતુઓ અને તેની ચકાસણી કેવી રીતે કરવી તે 
માટેની Ṕવૃિήઓના ઉદાહરણ આḎયા છે. 

ṏીἒ િવભાગમાં અંṂેἓ િશ᷵ણના સંદભὂ વપરાતા શḐદોની સરળ ભાષામાં સમજ અપાઇ છે. 

જેથી િશ᷵ક શીખવા અને શીખવવાની ṔἵṀયાના મનોિવ᷶ાનથી પણ પἵરિચત થશે. 

ḁયારે ચોથા ધોરણના અંતે િવὸાથὁને પુḙકળ ṝવણ-કથનનો મહાવરો મḖયો છે. તેનંુ પુનરાવત᷷ન 

થાય અને ભાષા શીખવાનો Ṁમ જળવાઇ રહ ે તે હેતુસર ધોરણ-5ની શἙઆત પણ “Oral Work” 

(મૌિખક કાય᷷)થી થઇ છે. 

ધોરણ પાંચમાં િશ᷵ક માટે અલાયદી િનદἿશની બનાવવાને બદલે િવὸાથὁના પુḚતકમાં જ િશ᷵ક 
માટે હેḕપલાઇન મૂકી છે. આપણી શાળાના ધોરણ-5ના િશ᷵ક ṏીἒ અને ચોથા ધોરણની નેવીગેટરનો 

અḑયાસ કરી જ લશ.ે તેવા િવὴવાસ સાથે તેમાં સૂચનાઓનંુ િબનજἙરી પુનરાવતન᷷ ટાḖયંુ છે. ધોરણ-5 

અંṂેἓ પાḅયપુḚતક ṝવણ-કથન અને ἵṀયાકરણની સાથે સાથે િવὸાથὁને વાચન અને લેખન કૌશḕય માટે 

તૈયાર કરવાનંુ પગિથયંુ છે. ધોરણ-5 અંṂેἓ પાḅયપુḚતકમાં 1 to 15 Little stepની યાદી આપેલી છે. 
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આ Little steps અને Unitની Ṕવૃિήઓનો Ṁમ ભાષા િશ᷵ણના Ṁમને Ḍયાનમાં રાખીને ગોઠવાયેલ છે. તે 

Ṁમ મુજબ જ વગ᷷કાય᷷ થાય તે જἙરી છે.  

દરેક Unitમાં એ Function (ભાષા ḗયવહાર) વણી લેવામાં આવેલ છે,જેના આધારે 

Ṕવૃિήઓની સાંકળ રચાયેલી છે. ધોરણ-5ની િશ᷵ક આવૃિή પણ આગળ ધોરણ-4 Ṕમાણે તૈયાર થયેલ છે. 

Ṕવૃિήઓને જુદા જુદા તબ᷺કાઓમાં વહἹચીને અંṂેἓ ભાષા િશ᷵ણના ચાર પાયાના કૌશḕયો િવὸાથὁઓ 
િસિḋધ કરે તે Ṕમાણે આયોજન થયેલ છે. 

આપણે Activity based teaching and learning કરીએ છીએ. તો Ṕવૃિή િવષે કેટલીક 

િવગતો ἒણીએ. 

Ṕવિૃήનુ ંḚવἙપ : 

Ṕવૃિή એટલે શું? 

 તમે અંṂેἓના હેતુઓ અનેLanguage functionથી પἵરિચત થયા હશો. આ functionના િવકાસાથὂ 

પાḅયપુḚતકોમાં િવિવધ Ṕવૃિήઓ આપેલ છે. અલબત પુḚતકોમાં દરેક ભાષા શીખવવાના તબ᷺કાને Ṕવૃિή 

(activity) તરીકે ઓળખવામાં આḗયો છે. તો આખરે આ Ṕવૃિή શું છે? 

શું માṏ બાύ હલન-ચલન?... ના.... 

જે ṔἵṀયામાં ભાગ લઇ િવὸાથὁ ભાષાનંુ અિધṂહણ કરી શકે તે જ સાચી ભાષા Ṕવૃિή. આપણા પુḚતકોની 

Ṕવૃિήઓને તેના સમૂહ-જૂથોનાં આધારે જોઇએ તો... 

� િશ᷵કની મદદથી કરવાની Ṕવૃિή, 

� જોડીમાં કરવાની Ṕવૃિή, 

� ἒતે ḗયિ᷺તગત કરવાની Ṕવૃિή... આપેલી છે. 

Ṕવૃિήને વગ᷷ખંડમાં Ṕયોજવા પૂવὂ િશ᷵ક તરીકે કેવી કાળἓ લેવી જોઇએ? 

� Ṕવૃિήના તબ᷺કા સમἓ લઇએ, જેમ કે જે તે Ṕવૃિή ભાષા કાય᷷ શીખવાની શἙઆત કરવાની Ṕવૃિή છે. 

ṑઢીકરણની છે કે મૂḕયાંકન માટેની? 

� જે તે Ṕવૃિή કેવી રીતે કરાવીશું?શા માટે કરાવીશું? Ṕવૃિήના How? (કેવી રીતે કરાવીશું)અને WHY? (શા 

માટે કરાવીશુ)ં પણ સમἓ લેવા આવḘયક છે. 

� દરેક Ṕવૃિή પાછળનો ભાષાકીય હેતુ સમજમાં આḗયા પછી જ તે Ṕવૃિή વધુ સંતુિલત બની શકે. 

� જે તે Ṕવૃિή કરવા માટે જἙરી સાધન-સામṂીની ઉપલḐધતા ચકાસી લઇએ. 
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� જે તે Ṕવૃિήનો Ṕકાર – જોડી/જૂથ કે ḗયિ᷺તગત કાય᷷ છે તે ἒણી લઇએ. 

� પોતાના વગ᷷ખંડ/િવὸાથὁઓ/Ḛથાિનક પયા᷷વરણને Ḍયાનમાં રાખી જἙરી ᷺યા ફેરફારો યોἓ શકાય તે પણ 

નἼધીએ. 
� આ િસવાય અḍય કઇ બાબતો Ḍયાનમાં રાખીશું? 

_____________________________________________________________________ 

_____________________________________________________________________ 

_____________________________________________________________________ 

Ṕવિૃή દરિમયાન 

� િવὸાથὁઓને Ṕવૃિήમાં ભાગ લેવા માટે Ṕોḉસાિહત કરીએ. 

� તેમને Ṕવૃિήમાં રહેલી ચેલેḍજને ઓળખાવીએ. 

� તેમને બધું શીખવાડી દેવાના મોહમાંથી છુટકારો મેળવીએ. 

� તેઓ ἒતે જોડીમાં કે જૂથમાં Ṕયḉન કરશે તે ભાષા માટે વધુ ફળદાયી નીવડશે. 

� Ṕવૃિή દરિમયાન ચચા᷷ઓ (જેને સામાḍય રીતે આપણે વાતોમાં ખપાવીએ છીએ) કરવાની મોકળાશ 

આપીએ. 

� Ṕવૃિή દરિમયાન િવὸાથὁઓને મદદ કરીએ – પણ જેને જેટલી મદદની જἙર હોય એટલી જ. 

� જἙરી સૂચનો માતૃભાષામાં આપીએ. પણ સાથે યાદ રાખીએ કે જો આપણે જ Ṕવૃિή દરિમયાન અંṂેἓનો 

ઉપયોગ નિહ કરીએ તો તેની રચના પાછળનો હેતુ નિહ રહે. એટલે Ṕવૃિή થશે પણભાષાનંુ અથ᷷Ṃહણ નિહ 

થાય. 

� િવὸાથὁઓના કાય᷷ને જુદી જુદી રીતે િબરદાવીએ તેમાં એકિવધતા ના આવી ἒય તેની કાળἓ રાખીએ. 

� િવὸાથὁનાં કાય᷷ને કઇ કઇ રીતે િબરદાવી શકાય? 

_____________________________________________________________________ 

_____________________________________________________________________ 

_____________________________________________________________________ 

Ṕવિૃή કરાḗયા બાદ 

� હંમેશા િવὸાથὁઓએ કરેલ Ṕવૃિήનંુ દḚતાવેἓકરણ કરીએ. જે તેને મૂḕયાંકન કરવામાં ઉપયોગી થશ.ે 
� ἒતે િવચારીએ કે સમṂ Ṕવૃિή દરિમયાન િવὸાથὁઓને કઇ બાબતમાં રસ પḆયો? ᷺યંુ કાય᷷ કરવામાં તેમણે 

વધુ ઉḉસાહ દાખḗયો? કઇ બાબતમાં તેઓ મુḘકેલી અનુભવતા હતા? 

ઉપર જેવા Ṕὴનો પરḉવે િવચાર કરવાથી તેમને હવે પછીની Ṕવૃિήઓ અસરકારક રીતે કરવામાં મદદ 
મળશ.ે 
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આ િસવાયની Ṕવૃિή પછી શું કરી શકાય? 

_____________________________________________________________________ 

_____________________________________________________________________ 

_____________________________________________________________________ 

અંṂેἓ િવષય લેનાર િશ᷵ક તરીકે હવે તમારી પાસે અંṂેἓ િશ᷵ણ માટેની સામṂીનો પἵરચય થઇ જ ગયો 
હશે. આપ આપના િવὸાથὁઓને આ સાિહḉયનો ઉપયોગ કરી પḌધિતસર અંṂેἓ િશ᷵ણ કરતાં થાય તેવા Ṕયḉનો 

કરશો જ તેવી અિભલાષા. 

 

 

 LANGUAGE FUNCTIONS (STD. ‘V’) 

Standard-V 

� Indicating objects and specifying 

location. 

� Describing people, things, places. 

� Indicating possession and relation. 

� Giving and responding to 

instruction. 

� Describing professions and their 

locations. 

� Describing present and past actions. 

� Giving and responding to 

commands and instructions. 

� Describing relationship. 

� Describing occupation. 

� Describing things. 

� Describing present and past action. 
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Std.1, Unit-0, Activity-3 

WHY: 

• િવὸાથὁઓ આપેલ ગીતનંુ અિભનય સાથે ગાન કરે. 

• િવὸાથὁઓ નાના જૂથમાં પસંદગીના Stanzaનંુ અિભનય સાથે ગાન કરે. 

• િવὸાથὁઓ ગીતમાં આવતા ‘Little’ શḐદને ઓળખાવ.ે 

• િવὸાથὁઓ ἵṀયા સાથે બંધબેસતા શḐદો શોધે. 

 

HOW :  

(1) Activity Enrichment: 

• ‘Put your right hand in ’ ગીત તમે એકવાર ગાઓ. 

• િવὸાથὁઓ પાસે તેનંુ ઝીલ ગાન કરાવો. 

• ṏણ-ṏણ પંિ᷺તઓનાં ઝૂમખાઓનંુ ગાન અિભનય સાથે તમે કરો અને િવὸાથὁઓ પાસે કરાવો. 

• વગ᷷ને ચાર જૂથમાં વહἹચી ગીતનંુ એક-એક ઝૂમખંુ (Stanza) પસંદ કરવા કહો. 

• પસંદ થયેલ Stanzaની અિભનયસહ રજૂઆત માટે દરેક જૂથને જἙર Ṕમાણે મદદ કરો. 

• દરેક જૂથને વારાફરતી વગ᷷ સમ᷵/Ṕાથ᷷ના સંમેલનમાં ગીતની રજૂઆત કરવા કહો. 

 

(2) Activity Extension: 

િવὸાથὁઓ આ ગીતનંુ અિભનય સાથે ગાન કરે તે આપણો અંિતમ હેતુ નથી. અિભનય સાથેનંુ ગાન તો 

Ṕવૃિήની શἙઆત છે. 

 

[I] Pre-reading/Writing Task: 

• ‘Put your right hand in પંિ᷺ત બોડ᷷ પર લખો. 

• પોઇḍટરનો ઉપયોગ કરી દરેક શḐદ છૂટો પાડી મોટેથી વાંચી સંભળાવો. 

• હવે િવὸાથὁને ‘hand ’ શḐદ બોડ᷷ પર દશા᷷વવા કહો. 

• િવὸાથὁઓને પાḅયપુḚતકમાંથી Ṕથમ પંિ᷺તમાંના ‘hand’ શḐદને શોધી તેની ફરતે ગોળ કરવા 
કહો. 

• આમ દરેક પંિ᷺ત માટે કરાવો. 
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• ‘hand’ શḐદ કેટલી વાર આવે છે તે િવὸાથὁઓને ગણવા કહો. 

 

[II] Vocabulary Building Task: 

• “Put your right hand in” પંિ᷺ત ગાયા િવના તમે અિભનય કરો. 

• િવὸાથὁઓને તમે કઇ ἵṀયા કરી તે કાḗયના આધારે ઓળખવા કહો. અહἸ અપેિ᷵ત જવાબ છે 

“Shake” િવὸાથὁઓ જો ગુજરાતીમાં જવાબ આપે તો તેને Ḛવીકાયા᷷ બાદ આખા ગીતનંુ 
અિભનય ગાન કરાવી તમારી ἵṀયા માટેનો શḐદ શોધવા કહો. યાદ રાખીશું કે  શḐદ આપી દેવાથી 

Vocabulary build-up નિહ થાય. 

• આ Ṕમાણે અḍય પંિ᷺તઓ આડા-અવળા Ṁમમાં લઇ ગીતમાંના બધા ἵṀયાસૂચક શḐદો ઓળખો. 

• આ સમṂ ṔἵṀયા િવὸાથὁઓ પાસે પણ કરાવી શકાય. 

(3) Language Construction 

� િવὸાથὁઓને તેમની િમṏો સાથે  ἵṀયાઓ યાદ કરવા કહો. 

� હવે આ મુજબ અિભનય કરવા કહોઃ 
Turn around. 

Put in 

Put out.  

� િવὸાથὁઓને જોડીમાં રોલ Ḏલે કરાવો. ḉયારબાદ કેટલાંક િવὸાથὁઓની વગ᷷ સમ᷵ રજૂઆત કરાવો. 

  



 

English Teacher’s Navigator 

English Teacher’s Navigator
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English Teacher’s Navigator – III, Standard V નુ ંમાળખુ ંઆ મજુબ છે

English Teacher’s Navigator- III Standard - 

THE NETWORK 

નુ ંમાળખુ ંઆ મજુબ છે: 

 V 
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REVISITING ENGLISH

 Navigator મા ંદર ક 
િુનટ $તગ<ત એક 

function સદંભq ભાષા સ^જતા િવકસાવવા 

છે. Kમા ંPatterns ��� Vocabulary

            

1. ����ના Vચrો જોઈ તે \[યા િવsાથgઓ પાસે કરાવવા તમે $�ે%મા ંક વી Aચૂના વાપરશો 

તે લખો. 

  Ex.-  

 

 

2.  ઉદાહરણ Xજુબ �tોના જવાબ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

RUN 
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REVISITING ENGLISH 

 

મા ંદર ક 
િુનટ $તગ<ત એક Language Function આપવામા ંઆવેલ છે

સદંભq ભાષા સ^જતા િવકસાવવા ‘Revisiting English’ નામનો પેટાિવભાગ આપેલ 

Vocabulary�� �ST�
 %
�
�� к
���к  �U V!�W 6X��� Y�

           

ના Vચrો જોઈ તે \[યા િવsાથgઓ પાસે કરાવવા તમે $�ે%મા ંક વી Aચૂના વાપરશો 

 

ઉદાહરણ Xજુબ �tોના જવાબ લખો. 

   

આપવામા ંઆવેલ છે.અને આ 

નામનો પેટાિવભાગ આપેલ 

�U V!�W 6X��� Y�. 

ના Vચrો જોઈ તે \[યા િવsાથgઓ પાસે કરાવવા તમે $�ે%મા ંક વી Aચૂના વાપરશો 
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3.    ‘I am a tailor’ action song ગાઓ અન ે  action  કરાવો. 

I am a tailor. Making clothes.  

Stitch stich stich, my machine goes. 

I am a cobbler, mending shoes. 

Rat- tat- tat; it’s just like new.  

I am a teacher, teaching my class.  

Listen-sing and do; let us learn. 

I am a potter, baking pots. 

Mould, bake, colour; ready for your use. 

I am a traffic police, I stand just so. 

Letting traffic to move; helping people to go.  
ઉપરની rhymeમાં આપેલા our helpers શોધી કાઢો અને આપેલી જ᷼યામાં લખો. 

______________ ______________ ______________ ______________ 

______________ ______________ ______________  

1. આવા બીἒ Our Helpersનાં નામ શોધી લખો. 

2. ઉપરનાં Rhymeમાં આપેલા Our Helpersને ઉપયોગમાં આવતાં સાધનોનંુ લીḚટ બનાવો. 

3. કેટલાંક Our Helpersની વેશભૂષા તૈયાર કરો/અિભનય કરો. (રમત) 

Std.5           Little Step – Seven, Eight, Nine 

1. Text book page No.11 પર આપેલી rhyme ‘The colourful people’ ગાઓ અને action કરાવો. 
 

2. ઉપરની rhymeમાં આવતા Coloursનાં નામ આપેલી જ᷼યામાં લખો. 

______________ ______________ ______________ ______________ 

______________ ______________ ______________ ______________ 

______________ ______________ ______________ ______________ 
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3. આ િસવાયનાં કેટલાંક Coloursનાં નામ લખો. 

______________ ______________ ______________ ______________ 

______________ ______________ ______________ ______________ 

4. ઉપરનાં colour દશા᷷વતા પદાથὅ બતાવો. 

______________ ______________ ______________ ______________ 

 

5. તમારી આસપાસ ઉપરનાં colours હોય તો તેને ઓળખી બતાવો. 

(રમત રમો :- colour colour, which colour) 

Language Construction 

 
• નીચ ેઆપેલ વા᷺યો સાચુ ંછે ક ેખોટુ ંત ેજણાવો. ખોટુ ંવા᷺ય સધુારી ફરીથી લખો.  

1 .  This is a pens.  

.................................................. ..................................................  

2. This is chocolates. 

 ........................................... ..................................................  

3. Those is calenders.  

.......................................... ..................................................  

4. That is a dairy. 

 ................................................... ..................................................   

5. Those are a simcard.  

......................................... ..................................................  

6. These are shops.  

............................................... ..................................................  

7. This is a joker.  

.................................................... ..................................................  

8. These are a snake. 

 ............................................... ..................................................  

( std 5  English Navigator page no 47) 

 



 

*LANGUAGE CONSTRUCTION* 

� 1.���� 6X�� [�\%
��� �]^ (W ш�_� ��� �
% !��̀ш 

 

Ex. A picture. 

 

 

1. ______________   2.__________________  3._______________ 4.____________

 

 

5.______________   6. ________________  7.________________ 8.____________

 

 

9.______________  10.________________  11. ______________ 12.___________

 

 

13.______________ 14._______________ 15.________________ 16.__________
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*LANGUAGE CONSTRUCTION*  

���� 6X�� [�\%
��� �]^ (W ш�_� ��� �
% !��̀ш к��. 

______________   2.__________________  3._______________ 4.____________

6. ________________  7.________________ 8.____________

9.______________  10.________________  11. ______________ 12.___________

13.______________ 14._______________ 15.________________ 16.__________

 

______________   2.__________________  3._______________ 4.____________ 

6. ________________  7.________________ 8.____________ 

9.______________  10.________________  11. ______________ 12.___________ 

13.______________ 14._______________ 15.________________ 16.__________ 



 

� 2. Match the sentence to the picture.

 

 

I see a cat 

 

 

 

 

I like to play with my dog.

 

 

 

 

The cat likes to wear a hat.

 

 

 

 

I like to fly my kite.

 

 

 

 

I like to smell the flower.
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Match the sentence to the picture. 

 

I like to play with my dog. 

 

cat likes to wear a hat. 

 

I like to fly my kite. 

  

the flower. 
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3.અહἸ આપેલા િચṏમાંથી સૌṔથમ words અને Shorts Sentences નો ઉપયોગ કરી એક short paragraph 

બનાવો.

 

� Words: 

� Zoo  - deer   - ducks 

� big  - monkey  - vendor 

� animals - tree   - ice-cream 

� lion  - rabbit   - clean 

� tiger  - ponds 

 

� Shorts sentence: 

� It is big. 

� It is rabbit. 

� That is an ice-cream vendor. 
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� Short Paragraph: 

This is a zoo. It is big. Those are animals. Look, that is a lion, and that is a tiger. There are 

deer. Those are monkeys. What is there behind the tree? It is a rabbit. What are those in 

the pond? Those are ducks. They are swimming. Look, this is a big compound. That is an ice-

cream vendor. The zoo is very clean. 

હવ,ે િમṏો તમે પણ ઉપર મુજબના ઉદાહરણ Ṕમાણે િચṏ જોઇ words, shorts words, and short 

paragraph બનાવો. 

 

1. _____________________________________________________________________ 

2. _____________________________________________________________________ 

3. _____________________________________________________________________ 

4. _____________________________________________________________________ 
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1. આ Ṕવૃિή કરાવતી વખતે ᷺યા-᷺યા ફાયદાઓ થાય છે? એ ચચા᷷ કરી લખો. 

____________________________________________________________________ 

____________________________________________________________________ 

____________________________________________________________________ 

2. Teacher Navigator Module Page No.24 પરની activities સૂચના Ṕમાણે કરાવો. There is... 

અને There are...વાળી Patternનો ઉપયોગ કરી વા᷺યો બનાવો. 

____________________________________________________________________ 

____________________________________________________________________ 

____________________________________________________________________ 

____________________________________________________________________ 

3. તમારા વગ᷷ખંડ (Classroom objects)નો ઉપયોગ કરી What is this?... What is that?... What is 

it?...ના Ṕὴનો બનાવો. 

____________________________________________________________________ 

____________________________________________________________________ 

____________________________________________________________________ 

4. apple, nose, duster, class, ground આ શḐદોનો ઉપયોગ કરી This, That, It નો ઉપયોગ કરી એક-

એક વા᷺ય બનાવો. 

____________________________________________________________________ 

____________________________________________________________________ 

____________________________________________________________________ 
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4.િશ᷵ક નીચ ેમજુબનો સવંાદ આદશ ᷷રીત ેરજુ કરશ.ે 

          AT THE SHOP 
Visha         : Hello! Uncle 

Shopkeeper   :  Yes, what do you want.  

Visha             :  I want a chart sheet.   

Shopkeeper  : which colour do you want?  

Visha          : Yellow  

Shopkeeper  : Here you are.  

Visha                : Thank you. How much?   

Shopkeeper  : Five rupees.  

Visha              : Here you are.  

Shopkeeper  : Thank you.  

 

િશ᷵કોને નીચે Ṕમાણે Topic આપી સંવાદ તૈયાર કરવાનંુ જણાવશો.  

1.  A  balloon man.  

2.  At a toy shop.  

3.   At the bus stop.  

4.  In the classroom. 

5. At  an Ice-cream shop. 

6.   At the zoo.  

7. In the garden.  

8.  At a kite shop.  

9.    Birthday party.  

10.  Seashore.  

Std 5 English navigator page no 87. 

 

 

 

 



 

 

22 

Little Step – Activity – 2 

 

�    નીચે આપેલ િચṏનો ઉપયોગ કરી  વાતા᷷ સાંભળો અને  વાતા᷷  તૈયાર કરવા Ṕયḉન કરવો. 

 What next? 

 

 

� આ રીત ેવાતા ᷷િવὸાથὁ સમ᷵ રજૂ કરવાથી શો ફાયદો થશ?ે 

1. ____________________________________________________________________ 

2. ____________________________________________________________________ 

3. ____________________________________________________________________ 

4. ___________________________________________________________________ 
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� વાતાન᷷ા આધાર ેિચṏન ેસવંાદ સાથ ેજોડો. 

િચṏ ન.ં      

 
  

 

             સવંાદ -   The Bus went to Sundarvan Jungle.  

િચṏ -2  

 

   સવંાદ  - All of them got down from the bus. 

િચṏ -3 

 

    સવંાદ - Suddenly it started raining.  
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� નીચ ેઆપેલ વા᷺યોન ેવાતાન᷷ા Ṁમમા ંગોઠવો. 

1. It’s raining. Can we stay here for sometime?      

2. They started walking towards the jungle.   

3. They took a bus. 

4. Let’s go for a picnic. 

� નીચ ેઆપેલ સવંાદ કોણ બોલ ેછે ત ેકહો. 

1. Sweep the floor.  ________________ 

2. I’ll sweep the floor.  ________________ 

Search Light:  

1.6 %��a(�%
� �%�� кb �U V!c �
�� �
+�? ��� ш
 %
�
? 

________________________________________________________________

________________________________________________________________

________________________________________________________________

_______________________________________________________________ 

2.6 %��a(�%
� кb �U V!c к��
 �ef� �_
�
 g(hк
�� X��? 8 �U V!c 

��!%�
� �%�� X�
�� g(hк
��W �ij �k_�. 

________________________________________________________________

________________________________________________________________

________________________________________________________________

_______________________________________________________________ 

1. !�l
fm X#� ���� �[	n�op�q(� �%
$ �_
��
 %
�
 �%� r(� к�ш�? 

___________________________________________________________________

___________________________________________________________________
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___________________________________________________________________

___________________________________________________________________ 

 

2. 6 %��a(��
 �t�
X�f� ���� 	
u
 !ш#$�� �%
�� �%T%
� ш� v
�v
� f��? 

___________________________________________________________________

___________________________________________________________________

___________________________________________________________________ 

 

3. !ш#к ���к
 6 %��a(��� �U V!cW !��
� �%� w�� кb-кb �U V!c к�
�� шк�?  

___________________________________________________________________

___________________________________________________________________

___________________________________________________________________ 

Language Games 

� !�l
fmW Language games%
� �%� ��y�
� z(�� z(�� �X�
�� ���� �[	n�op�W 

��� ' ���
W�� �
�	{ш� ��� �� g(Tw �q(��ш�. 

1. િશ1ક Dારા Language game રમાડવા માટ  િવsાથgઓને Meena says... સભંળાય uયાર  

જ જવાબ આપવાનો છે. પણ જો કોઇ માr Aચૂના આપે તો કોઇ જ �િત\[યા 

આપવાની નથી અને જો કોઇ િવsાથg �િત\[યા આપે તો તે Gameમાથંી ‘Out’ થયેલ 

ગણાશે. 
Ex. Meena  says : Touch your eyes. 

  એટલે િવsાથgઓ vખોને 6પશ< કરશે. 

પરંZ ુજો િશ1ક Touch your eyes Aચૂના આપશે તો િવsાથgઓએ અ9સુરવા9ુ ં

નથી. 

Meena says :  Touch your nose. 

Meenas says :  Touch your ears. 

Meena says :  Touch your hands. 

Teacher says :  Touch your lips. 

____________________________________________________ 
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1. અBય કઇ કઇ Aચૂનાઓ આ રમત દરwયાન આપશો? તેની નxધ કરો. 

_____________________________________________________________________ 

_____________________________________________________________________ 

_____________________________________________________________________ 

2. $�ે% Aચૂનાઓનો ઉપયોગ થતો હોય એવી અBય રમત છે? નxધો. 

_____________________________________________________________________ 

_____________________________________________________________________ 

 

� 2.ધોરણ -5 ના $�ે% 56ુતક ના પેઇજ નબંર 69 પરના Vચrો yુઓ ને \[યાAચુક 

શzદોને વાચંીને what is she/he doing? ની રમત રમો.  

 
 

� 3. Word Pulling game. 

નીચે આપેલ શzદ સાકંળને yુઓ અને તે Xજુબ આગળ વધારો. 
 

    Pen    -     Nose      -       Eye     -   Ear  -  _____ - _______- ________ -  _______-  

 

________  - _______- ________ - _______- ________ - _______- ________ -  

 

- _______- ________ - _______- ________ - _______- ________ -  
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�  4 નીચે આપેલ ઉદાહરણને સમ%ને તે Xજુબ અBય શzદોના  Meaningful Spellings 

બનાવી લખો. 

Elephant  = Ant, Pen, Ten, Hat,  Lap,  Let,…………………………………………………………. 

Laboratory 
 

Environment  
Refrigerator  
Experiment  

 

5 િવsાથgઓને િવિવધ રંગની વ6Zઓુ વગ<ખડંમા ં શોધવી અને Find Out Something 

રમત રમાડવી Kમ ક , 

Find out something: That is black. કલર અને Object બદલીને આ રમતને આગળ 

વધાર) શકાય. 

6 િવsાથgઓ પોતાના દફતરમા ં રહ લી વ6Zઓુ કાઢો અને બીj િમrો સાથે આજ 

વ6Zઓુ અને તેના રંગોની સરખામણી કરાવો. Kમ ક , 
My  red pen. 

Your black pen...   આ જ ર)તે સવંાદને આગળ વધારો. 
 

7. િવsાથgઓને Bingo Game રમત Dારા શzદકોષમાથંી શzદો શોધી બોડ< પર લખવા 

માટ  કહ & ુ.ં 

Std. 5, Unit-4,Activity – 2 

1. Activity – 2 માં આપેલા action wordsની યાદી બનાવીશું. 

Examples: 

Play   Run   ___________  ___________ 

___________  ___________  ___________  ___________ 
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2. Activity – 3 માં આપેલી What is she doing? She is dancing. નો અḑયાસ કરાવીશુ.ં  

COMMON INSTRUCTION FOR CLASSROOM 

� Stand up. 

� Come here 

� Go there 

� Clap your hands 

� Close your eyes 

� Open your eyes 

� Close / Open your 

book. 

� Stand properly. 

� Keep silence. 

� Sit properly. 

� Look Here. 

� Touch your Nose. 

� Touch your Eyes. 

� Touch Your (all 

body parts) 

� Stop Noise. 

� Give me the 

answer. 

� Stand in a queue.  

� Turn around. 

� Raise your 

hand/finger. 

� Turn Right / Left. 

� Hands up/down. 

� Behind your 

Right/Left. 

� Don’t Talk. 

� Don’t make noise. 

� Open/Close the 

door. 

� Stand by your 

desks. 

� Report after me. 

� Listen carefully. 

� Follow me. 

� Pay attention. 

� You have 5 min. 

to do this. 

� Stop now. 

� Any question 

students? 

� Next, First, After 

that, Finally. 

� Are you ok? 

� Say it again, 

please. 

� It’s OK 

� Do you 

understand? 

� I don’t 

understand. 

� Follow me. 

� Don’t laugh. 

PRAYER

� Close/open your 

eyes. 

� Sing with me/sing 

with chorus.  

� Keep silence.  

� Sit in queue.  

� Keep your hands 

in player position

LIBRARY 

� Keep silence 

� Read your book 

� Don’t talk 

� Keep the book safe. 

PLAY-GROUND 

� Safety first 

� Follow the rules. 

� Play carefully. 

� Be helpful 

� Don’t heat others. 

� Be gentle. 

� Play nicely. 

� Don’t spoil the 

game 
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MID-DAY MEAL 

� Wash your hands. 

� Clean your own 

plate. 

� Sit in queue.  

� Don’t waste the 

food. 

� Eat with your 

right hand. 

� Put your plate in 

proper place

 

Action Song- Rhymes 

• Put Your Right Hand In* 
Put your right hand in 

Put your right hand out,(2) 

Put your right hand in 

and shake it all around 

Do the honkey ponkey 

And turn your self 

around. 

 

Put your left hand in, 

Put your left hand out,(2) 

Put your left hand in and 

Shake it all around 

And do the honkey 

ponkey, 

And turn yourself around. 

 

Put your right leg in 

Put your right leg out 

Put your right leg in and 

Shake it all around 

Do the honkey ponkey(2) 

and 

Turn your self around. 

 

Put your left leg in 

Put your left leg out 

Put your left leg in and 

Shake it all around 

Do the honkey ponkey (2) 

And turn your self around 

 

Put your wholeself in 

Put your wholeself out 

Put your wholeself in 

And shake it all around 

Do the honkey ponkey (2) 

And turn your self around. 

 

*If You Are Happy * 

If you’re   happy happy happy, clap your hands. 

If you’re   happy happy happy, clap your hands. 

If you’re happy happy happy, clap your hands, clap your hands. 

If you’re happy happy happy, clap your hands. 

 

If you’re angry angry angry, stomp your feet. 

If you’re angry angry angry, stomp your feet. 

If you’re angry angry angry, stomp your feet, stomp your feet. 

If you’re angry angry angry, stomp your feet. 
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If you’re scared scared scared, say, “Oh no!” 

If you’re scared scared scared, say, “Oh no!” 

If you’re scared scared scared, say, “Oh no!” Say, “Oh no!” 

If you’re scared scared scared, say, “Oh no!” 

* One little finger* 

One little finger, one little finger, one 

little finger. 

Tap tap tap. 

Point your finger up. 

Point your finger down. 

Put it on your head. Head! 

 

One little finger, one little finger, one 

little finger. 

Tap tap tap. 

Point your finger up. 

Point your finger down. 

Put it on your nose. Nose! 

 

One little finger, one little finger, one 

little finger. 

Tap tap tap. 

Point your finger up. 

Point your finger down. 

Put it on your chin. Chin! 

 

One little finger, one little finger, one 

little finger. 

Tap tap tap. 

Point your finger up. 

Point your finger down. 

Put it on your arm. Arm! 

 

One little finger, one little finger, one 

little finger. 

Tap tap tap. 

Point your finger up. 

Point your finger down. 

Put it on your leg. Leg! 

 

One little finger, one little finger, one 

little finger. 

Tap tap tap. 

Point your finger up. 

Point your finger down. 

Put it on your foot. Foot! 

Put it on your leg. Leg! 

Put it on your arm. Arm! 

Put it on your chin. Chin! 

Put it on your nose. Nose! 

Put it on your head. Head! 

Now let’s wave goodbye. Goodbye 

* Hop a little* 

Hop a little, jump a little 

One, two, three; 

Run a little, skip a little 

Tap on knee; 

Bend a little, stretch a little, 

Nod your head; 

Yawn a little, sleep a little, 

In your bed.
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* Where is Thumbkin * 
Where is thumbkin? Here I am. 

How are you today, sir? Very well, 

thank you. 

Where is Pointer? 

Here I am. How are you today, sir? 

Very well, thank you. 

Where is Tallman? Here I am. 

How are you today, sir? 

Very well, thank you. 

Where is Ringman? Here I am. 

How are you today, sir? 

Very well, thank you. 

Where is Pinky? 

Here I am. 

How are you today, Ma'm? 

Very well, thank you. 

 

Rhymes Ref. 

� Books: 

1. My Big Books of Nursery Rhymes. - Dreamland publications. 

2. Rhymes and Story Book.  -Dreamland publications. 

3. Colorful Rhyming Books.  - Amazon book club. 

4. Nursery Rhymes Board Book  - Wonder House Books. 

5. ISI, Nursery Rhymes.   - Manoj Publications. 

6. My album of Nursery Rhymes. - Navneet Publications. 

 

� Links: 

1. Learn body parts song  - Channel :  CVS 3drhymes & kids songs. 

2. Top 45 Rhymes  - Channel : CVS 3d rhymes & kids songs. 

3. Channel: Cocomelon 

4. Channel: Nursery Rhymes. 

5. Top 100 Hit songs – English nursery Rhymes  - Channel: Magic Box English. 

6. English Rhymes –DIET, Surendranagar (Subscribe it.) 

 

� CDs & DVDs : 

1. 50 Animated Nursery Rhymes. 

2. Nursery Rhymes 40, Animated classics studio - Eagle home entertainment pvt. 

3. Inkmeo USB, memory stick Animated Rhymes. 
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                                              PRAYERS 

PRAYING PRAYING 

Praying praying 

Praying in the morning; 

Praying in the noon-time. 

 Praying, praying 

Praying when the sun goes down. 

Singing, singing 

Singing in the morning.  

Singing in the noon-time. 

Singing, singing. 

Singing when the sun goes down. 

Dancing, dancing, 

Dancing in the morning. 

Dancing in the noon-time. 

Dancing, dancing Dancing when 

the sun goes down. 

Swimming, swimming, 

Swimming in the morning. 

Swimming in the noon-time. 

Swimming, swimming 

Reading, reading, 

Swimming when the sun goes 

down 

Reading in the morning. 

Reading in the noon-time. 

Reading, reading 

Reading when the sun goes down.

 

*Wheels 0f The* 
The wheels of the bus go round and round round and round, round and round. 

The people on the bus go up and down up and down, up and down. 

The doors on the bus go open and shut open and shut, open and shut. 

The horn on the bus goes beep, beep, beep beep, beep, beep, beep, beep, 

beep. 

The baby on the bus says wah, wah, wah wah, wah, wah, wah, wah, wah. 

The mummy on the bus says shh, shh, shh shh, shh, shh, shh, shh, shh. 

 

* Be Careful * 
Be careful with your eyes what you see (2) 

There is God up above Who is watching you with love 

So be careful with your eyes what you see. 

Be careful with your ears what you hear (2) 

There is God up above Who is watching you with love! 

So be careful with your ears what you hear. 
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Be careful with your tongue what you say (2) 

 There is God up above Who is watching you with love  

So be careful with your tongue what you say. 

There is God up above Be careful with your heart what you love (2) 

 So be careful with your heart what you love. 

Who is watching you with love! 

 

• God be In my head* 
God be in my head, and in my understanding; 

God be in my eyes, and in my looking; 

God be in my mouth, and in my speaking; 

God be in my heart, and in my thinking; 

God be at my end, and at my departing.... 
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                                LEARNING OUTCOMES 

Std-4 English Learning Outcomes 

- EN401 – �%� �%�
 %
�
 ���к� ' ���
W �
�	{� �� �%
$� �|�
 к�ш�. 

- EN402 – ]f{, �]^ (�� !�+� �
�	{� �ш
��� Y� . 

- EN403 – �]^ (, n�op� ��� ]f{q(� �$�� �
�	{��� W{х� Y� . 

- EN404 – ш}���� �q(~X [�\� �
f� T��
 Y� . 

- EN405 – �� !�к �[	�
�� к�
 Y� . ��� ���� �!�	
� 6X� Y� . 

- EN406 – ���X�� '(��
 g(Tw �!�	
� 6X� Y� . 

- EN407 – ��� ��� (INVERSION QUESTIONS)�
 ���к
 T�
w 6X� Y� . 

- EN408 – WH (WHO, WHERE, WHEN, WHAT, HOW MANY) ����
 T�
w 6X� Y� . 

- EN409 – ������� ��i� 6ш�
  150 ���
 ш}�� �$� ��� ���� �X��+ 

к�
 Y� . 

- EN410 – THIS, THAT �� �X��+ к�� �]^ (W�� !��̀ш к�
 Y� . 

- EN411 – !�l
fmW n���
�к
���� W{х� Y� . ��� к
���� n���
� �
f� 

T��
 Y� . 

- EN412 – 6	
� %
�� Y�  ��� ���+��� n�p� к�
 Y� . 

- EN413 – ���� к
!X�� ��� ]%�� ������� T���W w�
�� Y� . 

- EN414 – �]^ (�� 6к
�, ����
 ��� ��+�
 ���	�%
� ш}��%
� �$��� Y� . 

- EN415 – �
�%
� �ш
���� �|�
 %
�
�
 ш}��� W{х� Y� . ��%T �� %
�
�� 

�[	�� к�
 Y� . 

- EN416 – �
$�, X#�q(� w�-\$ �
�
 �
��%
� �$�� к�
 Y� . 

- EN417 – �
�
 �
��q(� �q(��х� к�
 Y� . 

- EN418 – RHYMES, ACTION SONGS +
� Y� . 
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STD-5 ENGLISH LEARNING OUTCOMES 
 

-  EN501 – ���к� X��[�� �
�
� �
�	{� � �Y��� !�+���
 T�
w 6X� Y� . 

- EN502 – ���к� ' ���
W �
�	{� �� �%
$� �|�
 к�
 Y� . 

- EN503 – �
�	{��� !�+���� 6_
�
 [�\ ���
 Y� . 

- EN504 – �
�
� ��� X���Y��q(� �
�� к�� �f��i$ к�
 Y� . 

-EN505 – �
���� �q(~X [�\ �
f� T��
 Y� . 

-EN506 – �[	�
�� к�� �!�	
� 6X� Y� . 

- EN507 – ' ���
 g(Tw ���
� к�
 Y� . 

- EN508 – ��� ��� (INVERSION QUESTIONS) � �Y� ���
 ����
 T�
w 6X� Y� . 

-EN509 – %
�i�� %�{��
 WH-(WHO, WHERE, WHEN, WHAT, HOW MANY) ��� � �Y� ��� ���
 

����
 T�
w 6X� Y� . 

-EN510 – X��[�� X��o]f!�%
� ���
� к�
 Y� . 

-EN511 – �������� ��i� 6ш�
  500 ���
 ш}�� �$� ��� ���� �X��+ к�
 Y� . 

- EN512 – X��
�
 %
�
-!X�
, 	
b-wi
� ��� !%\��� �
%
)� X���� 6X� Y� . 

- EN513 – THERE IS / THERE ARE �� �X��+ к�� �]^ (W�
 ]f
��� !��̀ш к�
 Y� . 

- EN514 – ���T��
 ����� ��� ���%
� �%��� �|�
Wq(� �$�� к�
 Y� . 

- EN515 – � ��к
{�� �|�
W �$��� Y� . 

- EN516 – X��
�� ��� �)��� %
[�к� ��!ш�� к�
 Y� . 

- EN517 – ]f
!�к n���
�к
���� X���� %�{�� Y� . ��� X���� 6X� Y� . 

- EN518 – �
�� ��� ���
� ������ ��w�_ �
��� Y� . 

- EN519 – ш}�к�ш�� �X��+ к�� ш}� !�ш��� %
�i�� %�{�� Y� . 

- EN520 – �]^ (W, �
$�, X#�W, n�op�W�
� �
%, ��+, ����
, к�q(� �$�� к�
 Y� . 

- EN521 -  [�\ к
 �]^ (q(� 8к к
 w� �
��%
� �$�� к�
 Y� . 

- EN522 – vк�
q(� �q(��х� к�
 Y� . 

- EN523 – RHYMES, ACTION SONGS +
b ��� ���� ��
]�
� %
$� Y� . 

- EN524 – �|�
' ��к ш}���� �X��+ к�� к
n� 6+{ �_
�
 Y� . 
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TRAINING	MODULE

F
O

U
N

TA
IN

Peon

Post-card

Teacher

Train
C

ashier

S
ee-saw

Conductor

M
oney

Form

Bench

TicketSeat

Black-Board

Cabin
Passenger

Locker-R
oom

MegicR
eg

is
tr

at
io

n
-W

in
d
o
w

Platform

ace
r

f

race

face

Inspiration
Dr.	C.	T.	Tundia

Principal
DIET,	Surendranagar

Motivator
Shree	D.	S.	Patel

Director
GCERT,	GANDHINAGAR

Co-Ordinator
Dr.	Komal	Pandya

Lecturer,	IFIC	Branch
DIET,	Surendranagar

Std.	5
(Navigator)R

am
 : H

ello G
oodm

orning, S
hyam

S
hyam

 : H
ello G

oodm
orning, H

ow
 are you 

RIDDLES

1
I have two hands

I have no legs
But

I walk and walk

I am the cool 

Letter in alphabet

2

I am tall,

When I am Young

I am short,

When I am old.

3
I have black colour,

But not crow.

I have head and tail,

But not animal.

3

I come once in minute,

Twice in moment,

But never in thousand

Who am I...?

5
I give you flowers,

Fruits and wood.

I give you O  also.2

I take nothing from you.

Tell me who am I...?

5
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